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Младший школьный возраст является благоприятным для формирования 

коммуникативного компонента УУД. Коммуникативные действия обеспечивают 

социальную компетентность и сознательную ориентацию учащихся на позиции других 

людей (прежде всего, партнера по общению или деятельности), умение слушать и 

вступать в диалог, участвовать в коллективном обсуждении проблем, интегрироваться в 

группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со 

сверстниками и взрослыми. 

Видами коммуникативных действий являются: 

 планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками- определение 

цели, функции участников, способов взаимодействия; 

 разрешение конфликтов , выявление проблемы, поиск и оценка альтернативных 

способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация; 

 управление поведением партнёра- контроль, коррекция, оценка его действий; 

 умение чётко выражать свои мысли согласно задачам и условиям коммуникации, 

владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с 

грамматическими и синтаксическими нормами родного языка 

 умение договариваться с людьми ,согласуя с ними свои интересы и взгляды, для 

того чтобы сделать что-то сообща. 

Выпускник начальной школы  должен научиться : 

 разговаривать с людьми, согласуя с ними свои интересы и взгляды, для того чтобы 

сделать что-то  сообща; 

 распределять и выполнять разные роли(лидер, исполнитель, критик и др.) в 

коллективном решении проблемы, задачи; 

 вырабатывать и принимать коллективные решения; 

 предотвращать и преодолевать конфликты; 

 уважительно относиться к позиции другого; 

 идти на взаимные поступки; 

 влиять на поведение друг друга через взаимный контроль и оценку действий. 

Известно, что любые виды деятельности детей, в том числе учебная, и их общение 

с другими людьми переплетены в жизни самым тесным образом и фактически не могут 

существовать отдельно. От того, как организовано общение детей, зависит результат 

обучения, которое зачастую требует постоянного взаимодействия детей и взрослых. В 



свою очередь ход и успешность обучения постоянно и неотвратимо воздействует на 

коммуникативную  активность и многие характеристики коммуникативной деятельности 

детей. Доказано, что язык занимает чрезвычайно важное место в развитии ребенка. 

Только через родной язык ребёнок  входит в мир окружающих его людей.  

Ребенка надо научить не только отвечать на вопросы взрослого, но и самому их 

задавать, инициативно высказываться, налаживать взаимодействие, устанавливать с 

окружающими доверительные, личностные, эмоционально положительные контакты, 

вежливо вести спор, поддерживать содержательный разговор, беседу. 

Нельзя обучать детей общению, не включив их во взаимодействие друг с другом, 

не обусловив речевое действие и поведение какой-то другой деятельностью (игровой, 

практической, познавательной и т.д.); не уточнив ситуацию общения, не создав 

потребности и мотивации у каждого ребенка вступить в него. 

I. Учимся слушать и понимать речь других. Игры направлены на 

повышение сплочённости группы. 

 

                                         Игра «Доброе животное» 

    Ведущий тихим таинственным голосом говорит: «Встаньте, пожалуйста, в круг и 

возьмитесь за руки. Мы — одно большое доброе животное. Давайте послушаем, как оно 

дышит. А теперь подышим вместе! На вдох делаем шаг вперед, на выдох — шаг назад. А 

теперь на вдох делаем два шага вперед, на выдох — два шага назад. Так не только дышит 

животное, так же ровно и четко бьется его большое доброе сердце, стук — шаг вперед, 

стук — шаг назад, и т. д. Мы все берем дыхание и стук сердца этого животного себе». 

 

                                      Игра «Давайте поздороваемся» 

 Цель. Снять мышечное напряжение, развивать умение переключать внимание. 

Дети по сигналу ведущего начинают хаотично передвигаться по комнате и 

здороваться со всеми, кто встречается на их пути (возможно, кто-либо из детей захочет 

поздороваться именно с тем, кто обычно не обращает на него внимания). Здороваться 

надо определенным образом: один хлопок – здороваемся за руку; два – здороваемся 

плечами; три хлопка – здороваемся спинами. Разнообразие тактильных ощущений, 

сопутствующих проведению этой игры, даст ребенку почувствовать свое тело, снять 

мышечное напряжение. Смена партнеров по игре помогает избавиться от ощущения 

отчужденности. Для полноты тактильных ощущений желательно ввести запрет на 

разговоры во время этой игры. 

 

                                           Игра «Маленький остров» 

            Цель: развивать умения оказывать помощь, решать проблемы; способность 

сохранять доброжелательное отношение друг к другу в ситуации конфликта. 

Педагог.  Вы видите перед собой на полу небольшой остров (нарисованный мелом). Мне 

очень интересно, сколько человек может разместиться на этом островке. Это на самом 

деле совсем небольшой островок, но, может быть, вы сможете придумать, как 

разместиться на нем вам всем.  



Обсуждение. Сложно ли было разместиться на очерченном пространстве?  С какими 

трудностями вы столкнулись? Решаема ли оказалась проблема? 

Есть такая старинная притча. Умирая, отец позвал всех своих сыновей, дал в руки по 

тоненькой веточке и попросил каждого сломать свою ветку. Сыновья с легкостью 

справились с этим заданием. «А теперь попробуйте разломать веник, сложенный из этих 

веток», – сказал отец. Никто не смог вы полнить второй просьбы. Вот так и вы, если 

будете дружить по-настоящему, помогать друг другу, то не один враг, ни одна беда вас 

не сломит. 

 

               II. Учимся работать в паре, в группах; выполнять  

                        различные роли (лидера, исполнителя). 

 

                              Методика «Рукавички» (Г.Л.   Цукерман)  

Цель: выявление уровня сформированности действий по согласованию усилий в 

процессе организации и осуществления сотрудничества (кооперация). 

Оцениваемые универсальные учебные действия: коммуникативные действия. 

Возраст: 6,5—7 лет. 

Метод оценивания: наблюдение за взаимодействием учащихся, работающих в 

классе парами, и анализ результата. 

Описание задания: детям, сидящим парами, дают каждому по одному 

изображению рукавички и просят украсить их одинаково, т. е. так, чтобы они составили 

пару. Дети могут сами придумать узор, но сначала им надо договориться между собой, 

какой узор они будут рисовать. 

Каждая пара учеников получает изображение рукавичек в виде силуэта (на правую 

и левую руку) и одинаковые наборы цветных карандашей. 

Критерии оценивания: 

— продуктивность совместной деятельности оценивается по степени сходства 

узоров на рукавичках; 

—умение детей прийти к общему решению, умение убеждать, аргументировать и т. 

д.; 

—взаимный контроль по ходу выполнения деятельности: замечают ли дети друг у 

друга отступления от первоначального замысла, как на них реагируют; 

—взаимопомощь по ходу рисования; 

—эмоциональное отношение к совместной деятельности: позитивное (работают с 

удовольствием и интересом), нейтральное (взаимодействуют друг с другом в силу 

необходимости) или отрицательное (игнорируют друг друга, ссорятся и др.). 

Уровени оценивания:  

1. Низкий уровень: в узорах явно преобладают различия или вообще нет 

сходства. Дети не пытаются договориться или не могут прийти к согласию, каждый 

настаивает на своем. 

2. Средний уровень: сходство частичное  — отдельные признаки (цвет или 

форма некоторых деталей) совпадают, но имеются и заметные различия. 



3. Высокий уровень: рукавички украшены одинаковым или очень похожим 

узором. Дети активно обсуждают возможный вариант узора; приходят к согласию 

относительно способа раскрашивания рукавичек; сравнивают способы действия и 

координируют их, строя совместное действие; следят за реализацией принятого замысла. 

 

                                              Игра «Слепой и поводырь» 

Задачи: создать ситуацию для приобретения учениками определенного 

эмоционального опыта, осмысления с помощью последующей рефлексии своих чувств и 

     переживаний 

Ход  игры 

     Участники игры разбиваются на пары. Один из них исполняет роль «слепого», а 

другой – «поводыря». «Поводырь» в течение пяти минут водит своего партнера с 

завязанными глазами по комнате: предоставляет возможность коснуться различных 

предметов, помогает избежать столкновения с другими парами, дает соответствующие 

пояснения относительно их передвижений и так далее. Затем они меняются ролями. 

Учитель наблюдает за действиями «поводыря». 

   Затем все рассаживаются по своим местам, а учитель просит каждого рассказать о 

своих ощущениях в роли «слепого» и в роли «поводыря». Ученики под руководством 

ведущего пытаются осмыслить, почему у них возникли данные чувства, приходят к 

выводу, что понимание возникает тогда, когда мы испытываем те же чувства, что и 

другой человек, или представляем себя на его месте. Анализируя действия разных 

участников в роли «поводыря», выделяем те из них, в которых больше всего проявляется 

понимание и сопереживание. 

       Все знают, что высшей награды удостаиваются отважные люди, но по мнению 

ребят поступок пассажира свидетельствует об обратном. Разрешая это противоречие, 

дети приходят к осмыслению истинной сущности человеческой смелости, храбрости. 

 

                                           Игра "Графический диктант". 

 Участники разбиваются на пары. Каждый ребёнок получает листок в клетку. В 

центре листа прочерчена ось симметрии с обозначенной начальной точкой. Первый 

ребёнок диктует левую часть узора по словесному или графическому описанию путь. 

Роли меняются. Далее второй ребёнок диктует самостоятельно правую часть соблюдая 

симметрию. Побеждает пара с правильно выполненным симметричным узором. 

 

                                               Игра "Ладушки" 

Участники разбиваются на пары. На счёт 1,2,3,4  и т.д. делают различные хлопки в 

ладоши. Для запоминания нечётных чисел и чисел кратных 2 необходимо два вида 

хлопков. На первый хлопок счёт не проговаривается, на второй - вместе и вслух. Для 

запоминания чисел кратных 3 необходимо три вида хлопков. Первый и второй хлопок - 

молча, третий - вместе и вслух и т.д. Это упражнение развивает внутреннюю речь, 

способствует лёгкому запоминанию чисел кратных 1,2,3,4,5,6. 

 

III. Учимся оформлять свои мысли в устной речи. 

 

                                           Игра "Волшебные конфеты" 

Показать коробочку, закрытую крышкой. Потрясти ее, дети должны определить на 

слух, что там. На самом деле это конфеты. Но они не простые. Как только вы их съедите, 



вы превратитесь в волшебников и сможете пожелать всем людям, что-то такое, от чего 

они смогут стать радостными. Давайте подумаем, что мы можем пожелать всем людям, 

которые живут на земле… 

  Примеры высказывания детей: 

пусть они избавятся от болезней 

пусть никогда не умирают 

пусть все долго живут 

пусть у всех будет дом 

пусть у всех будет обед 

пусть все хорошо живут 

пусть все дружно живут 

пусть все будут счастливы 

И ТОГДА ВСЕ ЛЮДИ БУДУТ СЧАСТЛИВЫ! 


